ТОР САМЕ5 


The беа! Евсаре | Топунамк5 Ро зкагег 4 
Ациапох 2 | Sny Ншмен | Сош его | Rebels 


ТОР САМЕ5 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в "РС Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


:ріѕїг@ аеѕідп: 2003 


Games / Pivotal Games 


ичате истории, сВързани с 
а сВеглоВна Война, и сте 


Е ева ще предизВика любопитството Ви. Не на 
едно място, гпоВа е едно от малкото екшън 
ючения за 2003 г. ЗВучи пВърде хубаво, за да е 


ните игри, посветени на екстремните 

оВе, обикноВено са много КкачествВени. Топу 
s Pro Skater 4 не е изключение. ТоВа е една от Haŭ- 
Вите и приятни игри на годината или поне плоВа 
нџето на Сергей Ганчев. 


ноте ли Адчапох? Този странен сват е последното 

ище на чоВечестВото, принудено да жиВее В 
| зините на земните океани. Сега, година и половина 
| по-Късно, пред нас е продължението на тази 
| астична история, а дали mo успава да надмине 
нала, ще разберете om Веселин Жилов. 


7/7 EIAI | 


| 


последните години. 


Encore Software / Drago Entertainment 


на Мартин Димитров и решете сами! 


Rockstar Games / Rockstar Зап Diego 


След Всяка успешна игра се eomßBeme за третата 
част! ТоВа неписано праВило Важи В пълна сила и 
Midnight Club, чиято 3-Ка се готвВи ексклузивно за Х-Во; 
ПозВолете засега на Добрин Џорданов да сьсредогпочі. 
Вниманието Ви Върху Midnight Club 2 и по-точно Върх 
спорната му по КачесгаВо РС Версия. 


A 
Philos / L.S.P. 


Ако обичате Commandos, парябВа да опитате и тази 
игра! Та ВпечатляВа с разказа си за една зловеща! 
диктатура. В ролята на бунтовник, бореш се срещу | 
системата, се превъплъти Веселин Жилов. 


Репашо Studios 


Gotham Games | Pivotal Games 


Н един приятел сподели с мен, че прелиства cnu- 
| санията за компютърни игри прекалено бързо. Причи- 
ната: само по Карглинките можел да разбере какво предс- 

плавляВа поредното Клише, пояВило се на пазара. 
„Игрите Вече не са интересни - заяви той - и затова 

нама какво толкова да се пише за тях.“ 

Ц наистина, поредната стратегия, shooter или RPG няма 
как да не предизвикат усещане за deja ми. В поВа отношение 
конзолите имат предимстВо пред РС-то. Лично за мен то се 
изразява В това, че за Конзоли се правят много поВече екшън 
приключения. За сраВненче, през последните дВе години за персо- 
нален Компютър са излезли само няколко заглаВия от този ж 


ма решение u четиримата 
Вания лагер - Шалаг Луфт ПІ. 
какво се е случило с Всеки един опа т 
как е правил onumu да се измъкне и Как В Крайна: 
Ворен заедно с останалите. Оттук нататьк запо 
„голямото БягстВо“. За съжаление В този момент не е пред 
играете и с четиримата героч едновременно и да комбинирате у 
ята им. Сценарият Ви Води за носа и Въпреки че самата история пред 
полага работа В екип, продължавате да упраВляВате Бегълците поеди- 
нично. След Като напуснете Шалаг Луфт, четиримата. отново се раз: 
делят и ще трабва да помогнете на Beeke egui от т ga напусне ВВЕ 
: ранок на зання: Е - Е 


грата | a 

е изключително. | Неминуеми са асоциациите с ла = 
ни - оганоВо имаме нацистки лагер ц промъкВащ се Военнопленник, koü- 
то с хитрост си проправя път Към сВоБодата. За разлика от РОМ оба- 
че, няма симулация на денонощието, а също ч геймплеят не е opani 
зиран camo u единстВено около промъкването.. 

За моя изненада, когато започнах да играя с първоя герой, се 
озоВах директно В един голям самолет насред Кошмарна Въз- 
душна битка. Избухна пожар, при Което се наложи да напусна 
пулогаското място u да го потуша с пожарогасител. След ka- 
то немските машини ни удариха зле, аз u останалите оцелели 
от екипажа скочихме с парашут и малко след това бяхме зало- 

Вени от нацистите. 
Подобни отклонения В играта има много - удаВа Ви се 
Възможността да карате нещо като mank, да отКраднете mo- 


лата преди около година Prisoner об Маг. Приликите са повече от очевид- _ 


тор. Една от най-забаВните сцени е, Когато пътуВате 
ВъВ Влак - по седалките седят пътници, наоколо се раз- 
хожда и контрольор... Е, разбира се, по някое Време може 
да Ви се наложи и да се качите на покрива на Влака, но та- 
КиВа са рисковете на професията. 

ПромъКВането пък е гарнирано с някои леко Куеста- 
джиаски елементи. В общи линии, целта Ви е да Вземете 
предмет от едно място и да го използВате (или дадете) 
на друго. На дадено ниво може да има пет КлючоВи места, 
между които да обикаляте, докато най-накрая подредите 
нешата така, че да можете да избягате през едно от 
max. Тук може да се наглькнете на почти Всички интерес- 
ни неща, които характеризират един зпеакег: можете да 
надзьртате зад ъгли и над сандьци, да гледате през kalo- 
чалките на Вратите, да използВате шперцоВе или да се 
преоблечете В чужда униформа. През голяма част от 
Времето не разполагате с никакво оръжие. ТоВа не значи, 
че не може да се Биете или да нападате В гръб пазачите. 
За предпочитане е обаче да не Влизате В Какъвто u gae pe 
конфликт с тях, защото това обикноВено Води до anap- | < 
ма, а оттам - до Вашето залавяне. 


| Ў 
| 


"Недостатъци 


Згао,на пазачите е плачевно. ПоВедението им е He- 
адекватно ава те а не Ви забелязват, Белен 


Време на мисия можете. дасе 

т u Вое решавате Къде, но ограничението е налице. Аз 
: бъда доВолен от това, защото така 
А по-труана u се превръща В добро предизвч- 


_ ОпакоВка 

„След Като изиграх Tomb Raider 6 - една доста Краси- 
Ва и стилна игра, ппрудно можах да понеса допотопната 
графика на The Great Escape. ЛипсВа детайл! Текстурите са 

„ скучни u еднообразни, В декора има прекалено малко обек- 
ти. ТоВа, разбира се, може да Бъде опраВдано с факта, че 
се намираме В Концентрационен лагер по Време на Война, 

а там пуристьт не Би могъл да се наслади на ярки цВе- 
тоВе и разнообразна обстановка. ОпраВданието обаче 
"Бързо започВа да звучи неубедително, Когато хВърлите | 
поглед Към хората. Лицата им са нарисуВани Като текс- 
тури Върху глаВите! ТоВа, че дейстВието се развива през 5 
миналия Век, не означава, че енджиньт също трябва да е 
морално остарял... 


Струва ли си? > 
_ Џдеште на аВторите са интересни и 1 разнообразни, 
но реализацията Куца. Ето защо играта не е лоша, но нее 
u много добра. Хареса ми поВече от Prisoner ої Маг, макар 
и дВете да са еднакво посредстВени. Ако трабва да Ви 
препоръчам добро заглавие В този Жанр (stealth action- 
adventure), то без колебание Бих избрал Inquisition. Памет: 128 Мбайта 
Видеокарта: 30 с 32 Мбайта 
Дисково пространство: 1600 Мбайта 


Процеса Pentium || на а 450 MHz 


19) 


Сергей Ганчев 


Графика 

звук 

Музика 

Геймплей 
оброВолното самонаказание не е приоритет единстВено на крайни религиоз- Удоволствце 

хни Виждания. Факт е, че някои от „спортовете“, koumo се практикуват В Ha- 
ши ани, предлагат уникални Възможности за самоунишоженце. Въпреки поВа те 
продьлжаВага да се развиВат и привличаг Все поВече почитатели. Причината е, че - 
наред с Болката и риска, се прояВяВа и комплект страхотни, незаменими усеща- | Процесор: Pentium IIl на 800 MHz 
ния. Красотата на повечето от тези екстремни изпълнения обикноВено се Крие В | Памет: 256 Мбайта 
абсолютната им простота. Най-често Всичко се свежда до използването на опре- | ВидеоКарта: 30 ускорител с 


делен предмет за Борба със законите на физиката. 


D 2,852 
Faction Quitar Slide +- 
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Пдеален пример е скейтБордът. ,Разрушиглелнияги 
елемент не предстаВляВа нищо поВече от парче дърво, 
издялКано по определен начин, Към Което са прикрепени 
дВа чифта Колелца. Попаднала обаче В ръцете на опитен 
„юзър“, пъп наречената дъсКа може да сътВори малки чу- 
деса. СледствВилта от товВа са няколко: Висока популяр- 
ност, поредица фирми, професионални и непрофесионал- 
ни състезатели и множество Компютърни игри. Колкото 
и да е неВероятно и същеВременно приятно, предсплаВи- 
глелите на последната група - скейгбордните игри, се 
нареждат редовно сред хитоВете на индустрията. Mo- 
редното доказателствВо за гпоВа е и четВъртата част 
от серията Топу Намукъ Pro Skater 


Епизод 4 

Както предишните издания, maka ч настоящото 
продължение предстаВлаВат ВисококачествВено спортно 
произВедение. Налице е пълният комплект om Важни ese- 
менти: интересен и прост геймплей, прекрасна графика и 
силна аудио част. В осноВата на Всичко е самият състе- 
зател, няколко КлаВиша, десетина основни терена и голя- 
ма торба с гприкове за изпълненче. 
Самият сценарий не е нищо 
друго осВен препусКане през 
различните терени ч изпъл- 
нение на ВсеВъзможни фан- 
гпасмагорични номера. Но- 
Востите спрямо предишна- 
гпа част на ТНР5 са В графи- 
Ката и главният елемент на 
действието. 

За разлика от епизод 3 E Co 
myk прогресирате, Като | | 
събирате средства. Пари- 
те се дават при успешно- 
то преминаване на дадено 
препятствие. Задачите, с 
които гтрябВа да се спра- 

атеѕ 


4l] to 


32 Мбайта памет 
Дисково пространство: 700 Мбайта 


Ви цграчьт, са от най-различен порядък. Герояга се занч- 
маВа както със събирането на разпилени букви, така и с 
ВъзпрепятстВане на органите на реда и разбутвВане на 
лоши елементи. Номерът при Всяко от изпштанџата 
има, така да се каже, две състаВляВаши: трудност и Вре- 
ме. Успоредно с „финикийските знаци“ изпълненията се 
гпочкуват по Класическа система, но това е Без значение 
за общия прогрес. 

ОсВен осноВната има още mpu линии на развитие на 
сценария. В първия и може би над-интересен Вариант uz- 
рачът се спуска по разкритите до момента площадки В 
продължение на две минути. Целта е да се съберат mak- 
симално много ,плюсчета" om изпълнение на различни HO- 
мера. Резултатите от премятанията се събират и nog- 
реждат В соотВетната Класация. СВободата на изпълне- 
нията е пълна. Човек може да се разВихри Както му душа 
поцска, като при тоВа има и определен мотив за пости- 
женџата си. 

Вторият страничен Вариант на играта предлага 
още по-голямо поле за действие. Съспезателяп се noc- 
глава на определена „писта“ и действа по избраната om 
него тактика за неопределено Време. 

В третия страничен Вариант на „джиткане“ сьби- 
глията се поемат от двама живи опоненти. Екранът се 
разделя на дВе равни части по линията сеВер-юг. Идеята 
се сВежда до Взаимно избутВане и надиграВане по отно- 
шение на скейтърските способности. 


ТрикоВе 

Както и В предишните издания, и тук главната парьп- 
ка на „джиткането“ идВа om изпълнението на Всевъзможни 
нереални антиграВитационни елементи. В Pro Skater са 
Включени Всички изВестни и недотам изВестни гприкове, 
kamo Всеки има съотВегтногто име: Madona, japan и т.н. 
Въпреки приВидното многообразие на практика идеята е 
една и съща: чоВечето, с което се играе, да Бъде изнесено 
и ,разВьртяно" BbB Въздуха, а тоВа става с натискането 
на Комбинация от няКолко КлаВиша. ВпечатляВащи резул- 
mamu се постигат, когато опитен „скейтър“ подреди Hs- 
Колко отделни парчета. Хем е забаВно, хем носи поВече 
гпочки. Впрочем самата гпочкоВа система е неясна - Бази- 
ра се на сложността на комбинациите, последователност- 
та и Вида на елементите В 
msx, но точните Критерии 
остаВагт скрити. 
Друга добра страна на 
Топу Hawk's, сВързана с трико- 
Вете, е отсъствието на om- 
рицателни физически послед- 
стВия за героя. Колкото ч 
често да се разбива, състеза- 
телагп няма гправми, нама pa- 
ни. Дори при троен тулуп om 
Втория етаж на сграда ще- 
mume са минимални - малко 
КърВаВо петно, Което се раз- 
нася Бързо. ЕдинстВената 
по-сериозна щета е непри- 
ятната загуба на Време. 


Терените, по koumo се „разматат“ срстезатели- 
те, са много шарени и разнообразни. U Въпреки че ba- 
зовите елементи, от Които те са изградени, са едни и 
същи: изВестен Брой хълмчета, релсички и ъгли, пред- 
лаганите комбинации В никакъв случай не са Безсмис- 
лени. Релефът е една от над-Важните предпоставки 
за изпълнение на съответните гприкове. Майсторлъ- 
кът не е само В бързината на пръстите, но и BbB 
Вярната оценка на Възможностите, които теренът 
позВоляВа: добро засилВане, достатъчно място за 
изпълнение на самия трик. В гпоВа отношение Haŭ- 
добри условия предлагат големите рампи ч пресъх- 
налите Басейни. 

Малкият недостатък на различните гпрасета 
е сраВнителната им недоспъпност. ОсноВните 
писти на ТНР54 са скрити: започвате с една, а ос- 
таналчте стават достъпни едВа Когато припече- 
лите достагтрчно пари. 


Pro Skater е Кръстена на един от най-добри- 
те скештбордисти на нашето Време - бившия 
пилот на изпоребител Топу Hawk. Достъпни са и 
още десетина състезатели с утВърдени имена, 
с Които може да се играе. Нещата, на koumo са 
способни някои от тези индивиди, са просто смразяВащи. 
Колкото и да е невероятно, поВечето om номерата, kou- 
то могат да се изпълнят В играта, имат сВочте екВиВа- 
ленти В реалния сват. Наколкото филмови епизодчета, 
Вмъкнати В нея, дават огплична представа за тези полу- 
фантастични моменти. 

Привлекателна е Възможността за модификация на 
някои om Качестлвата на избрания герой. С малко поВече 
фантазия Всеки би могъл да създаде персонажа на своште 
мечти. На контрол подлежат практически Всички страни 
на неговата Външност, облекло, прическа, татуировки и 
пр. Могат да се променят дори рекламните надписи на 
тениската и дъската на Вашия герой. 


Платформи 

ТНР54 е достъпен за практически Всички Възможни 
платформи: от РС-тата през конзолите та до един от 
последните модели мобилни телефони на Ѕопу Егісѕѕоп. 

Що се отнася до управлението, то е лесно и добре 
Балансирано, Въпреки че се използват доста КлаВиши. 
ЕВентуален плюс за Всеки играч Би Било и наличието на 
геймпад, Което не може да се Каже за джойстика и негоВи- 
те разновидности. 


Видео и аудио 

Графиката на Топу Намкѕ е наистина добра. Изпълне- 
нието на състезателите е едно от над-качествВените, 
koumo съм срещал. ДВиженията на чоВечетата са абсо- 
лютно реалистични. Визуализацията на различните mpu- 
КоВе може да накара Всеки да се хВърля презглаВа оганоВо 
и отново. Впрочем гледната точка е от ппрето лице. Ка 


2 : 
BS Feeble 


мерата cmou сравнително стабилно зад играча и тоВа 
положение се променя единствено при по-Високите поле- 
mu ч силни завъртания. Допълнителните дегпайли, Като 
форми на терена и далечния фон, са от същото Високо 
КачестВо. Разлика между подВижната и неподвижната 
част практически няма. Ако чоВек разполага със сраВни- 
телно добра Видеокарта, Би могъл да се наслади на изклю- 
чително приятни за окото Комбинацич. 

Аудчото на Pro Skater е издържано В същия добър 
стил. Самите странични ефекти не предспоаВляВап Кой 
знае какво. СКърцането на дъската и писуканията при не- 
успешните трикове и последвалите ги разбиВания оста- 
Ват на заден план. Основният елемент е музиката. ЯВно 
аВторите са разполагали с добър Бюджет и тоВа личи В 
множествВото песни на известни групи. Изпълненията са 
подбрани така, че да пасВап на геймплея. За разлика от 
множество други игри, звукът е това, което може да Ви 
накара да „джиткате“ с часове ТНР54. 


Топу Намукз Pro Skater е много приятна и изключител- 
но лека игра. ОпасьсгаВвието на грандиозен сценарий и 
проблеми за решаВане се оказВагт неочаКВано предимст- 
Во, така че играта може да се играе от Всеки. Прекрасна- 
ma Комбинация от Красива графика, музика и ВсеВъзможни 
парикоВе за изпълнение създаВа приятна обстановка. Ако 
имате няколко сВободни мегабайта, инсталирайте я. 
ШансоВете да Ви хареса са учудВащо големи... 
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предсплаВляВа арКаден симулатор. УправляВате малък подВоден | 
Кораб, Като самото „шофиране“ е елементарно. НегоВата простота 
напомня поВече за 30 Shooter с тази разлика, че BbB Водата можете 
да поемете В много поВече посоКи. ТоВа не значи, че не ппрябВа да пра- 
Вите сложни манеВри. Прецизното дВиженце и съобразяВането с фи- 
зичния модел е от съществено значение. 

В Адчапох 2 мисиите са доста по-ВълнуВащи от преди. Някои от 
тях са доста трудни (В добрия смисъл на думата). Целите постоян- 
но се сменят и държат играча нащрек през цялото Време. 

ЧИ-то на Вашите противници е подобрено. Вражеските подВод- 
Huuu използВат терена, за да се прикриВат. Те Взимат ч адекВатни 
решения за тоВа Кого да нападнат най-напред. Другарите Ви също pa- 
Ботат добре В екип и наистина помагат по Време на бой. 

Арсеналът е разнообразен и даВа Възможност за различни mak- 
muku, kamo осВен това е и балансиран. Като цяло bumkume не Впечат- 
ляВат с нещо особено. Въпреки това те са доста по-добре реализи- |, 
рани от преди, а и предлагат повече предизВикателсгпва. 

Корабчето има няколко щита (странични, преден и заден) и е дос- 
татъчно един от тях да бъде унищожен, за да загубите играта. Ma- 
неВрирането ще Ви помогне да разпределяте щетите по-раВномерно 
(В протиВен случай най-много поражения ще понесе предницата). 
Странно е, че тоВа правило не Важи за ВрагоВете. Тяхната защита е 
еднаКВа от Всички страни и няма значенце Къде точно концентрира- 
те огъня си. 

Възможно е да използВате по-потайни тактики – като например 
да чакате някъде В сенките по дъното и да изненадате сВоцте ono- 
ненти с някое торпедо. Последните могат да бъдат изсппрелВани 


фично отношение u дори 
беше използвана В рекла- 
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ките опа Кораби, Водорас- 
лите, цграта на сенки и 
сВетлини радват окото. 
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много надалеч, Което ги прави идеал- 
но орржиџе за подобна засада. Поняко- 
га Вашите ВрагоВе също Ви изненад- 
Bam с подобни „подлости“. 
„Както и преди, можете да u3- 
“ползвате EMP оръжия (те поВреж- 
дат чуждите Кораби). Мотивът за 
> използване на подобно оръжие на 
манен (не убивате 
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ушественика си. Тя 
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извор из а. "Процесор: Pentium П на 750 MHz 
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с) enun, но да не забравяне, че по бре- Буе аА 
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Дисково пространство: 1 Гбайт 


он суреницята В гра- 


„Ажентълмени, събрал съм Ви тук, Защото операция „Апокалипсис“ навлезе В зак- 
лючителната си фаза. На холограмата пред Вас Виждате земното Кълбо. С чер- 
Вено са обозначени основните му енергийни източници. Четирите спътника, Ко- 
ито Корпорация „Ностра“ изВеде наскоро на стационарна орбита и Които имах 
честта да нарека „Четиримата конници на Апокалипсиса“, ще излъчат едноВре- 
менно мощни електромагнитни Вълнч, разрушаВаши тези енергийни източници. 
Или Както обичам да се изразявам - на Земята ще й спрем тока! В настъпилия xa- 
ос „Ностра“, Която понастоящем притежава 80% от петролните източници на 
Земята, ше поеме упраВлението й и ше го затВърди заВинаги чрез могъщата си 
финансова и Военна структура. 

Господа, Както Виждате на древната Картина зад гърба ми, тоВа е предска- 
зано преди ВекоВе и е неизбежно! Има един-единствВен проблем, пречещ ни да go- 
Ведем операцията до успешен Край. Нашият Вечен противник, онази Жалка орга- 
низация от КонтраразузнаВането е надушила нешо и е изпратила шпионин. При 
други обстоятелства не Бих се притесняВал, но доколкото разбрах, този шпио- 
нин е самият Джеймс Бо... Всъщност току-що ми съобщиха, че шефоВете не са 
си платили лиценза и шпионинът няма право да се нарича така. Както и да е, Важ- 
ното е, че Копелето е много ако, Вози се В супермодерна Кола, Която може да 
стреля, и е дошло да праВи мизерич. Така че качВайте се на моторите, Бронира- 
ните Коли, дЖипоВете, танкоВете, рибарските лодки, гондолите, моторниците, 
Корабите, хеликоптерите, Бункерите и наблюдателните Кули и искам да го раз- 
мажете от Бой тоя смешник! Ясно? 

Господ да е с Вас! Защото ако не е, и Сатаната няма да Ви спаси! СВободни 
сте!“ 

С тези думи директорът на Корпорация „Ностра“ се заВьргля на стола си, 
обърна гръб на облечените В черно мъже с Каменни изражения и се загледа В ками- 
ната. Огънят обагри В черВено младоликото му лице, скриВащо КакВато и да е 
Възраст, и запали пламъчета В очите му. Мъжът сключи ръце, усмихна се широ- 
Ко, изведнъж сВегльт около него притъмня и останаха да светат В черВено само 
очите му, озаряВващи бледо u костеливо лице. Ако някой от събралите се можеше 
да го Види В пози миг, несъмнено щеше да познае В шефа си самата Смърт и ще- 
ше да разбере, че последните му думи съдържат БукВалната и страшна истина. 

По същото Време, неподозиращ ужасната си участ, нашият шпионин си Ce- 
ди В Колата, гледа с презрение пистата отпред и слуша по радиото приятен жен- 
сКи гласец: 


„ТряБВа да заобиколиш Варели- 
те, да улучиш мишените, да минеш 
през Вратичките, да актиВираш са- 
телитната Комуникация, да поста- 
Виш следящи устройстВа на Вра- 
Жеските лодки, да направиш 50 
метра летежна фаза от трамплина 
и да гледаш да не сгазиш някой циВи- 
лен!“ 

„Моме, ти знаеш ли Кой съм аз, 
ма? Аз сьм най-Великият таен 
агент за Всички Времена! КВи са тия 
глупости, ма? Искам напраВо да 
отивВам да го утрепя лошия и да хо- | 
дя да се пека на ХаВаите, ма! Искам 
5-зВезден хотел със закуска В легло- 
то и Кажи на шефоВете да ми пра- 
mam най-красивата Жена на сВета! 
Не, нека да са две... Най-добре - три. 
Ида се Карат за мен! Така най ги оби- 
чам! РазБра ли ма, патко? Ехооо, има 
ли някой отсреща? Хмм, май пак са 
ми пуснали поръчките за мисията на 
запис. Истинска трагедия! Не можа- 
ха ли да намерят Каскадьор за тая 
работа? Нали знаят, че не мога да 
Карам Кола! КВо пък, чувам, че mucu- 
ите Били само 14, по 5 минути Всяка, 
значи почивката на ХаВаите се от- 
лага с около час! Газ!“ | 

Пет часа по-Късно u camo чети- | 
ри мисии напред, след Като е блъс- 
нал Колата си за 150-и път и а е запа- 
лил още толкова пъти, най-Велики- 
ят таен агент на света с кодовото 
назВанче СООбтап, продължава да си 
седи В Колата и да си приказва camu- 
чък: 


„Жена, аре да ми повториш 3a- 
дачите за мисията за 17-и път, че 
пак нещо не ги разбрах! Оня Камион, 
дето трабва да го Взрива, Къде точ- 
но се намира. Џ тия рибари шо 
стрелят по мен, Като минаВам пок- 
рай тях, КакВи са? Не знаят ли, че 
спасявам сВета!“ 

С Което одисеята на най-гпайния 
агент не се приключва, но нея ще я 
продължим, Когато Тор Games стане 
200 страници, а сега да минем Към иг- 
рата. 


Концепцията и геймплея 

Spy Hunter е аркаден екшън рей- 
сър. Като гледам тоВа определение, и 
се чудя Кой ще го разбере - пет анг- 
лийски думи, mpu от тах написани на 
Кирилица, решаВам да се ЖертвВам и да 
го обясня: 

* Spy Hunter – „Шпиончнът лоВец“ 
или „ЛоВецът на шпиони“, според kak- 
пло му е удобно на играча, спокодно мо- 
Жеше да се Казва и ,Джеймс-Бонад-ня- 
какВа-Кола-нещо-си“, както сте pa3b- 
рали Вече. Рейсър - геймплеят се със- 
тои В управление на аВгломобил, Mmo- 
тор, моторна лодка с реактивен дВи- 
гател или джегп ски. 

* Екшън - играчът не се срстеза- 
Ва с подобни на него противници, а са- 
мо с Времето и с противниците, Коц- 
то го преследват, препречВат му пъ- 

га, стрелят го и Като цяло му npe- 
чат да си изпълни мисията наВреме 
или изобщо. От сВоя сгарана, 
преВозното средство на 


2 PEMS 


агента също може да стреля и разру- 
шава противниците, Което прави цг- 
pama поВече екшън, отколкото рей- 


* АрКаден - физиката на играта е 
далеч от реализма, скоростите са 
много Високи, авгломобилът се управ- 
лава изключително лесно - прави ост- 
рч завои при 200 км/ч, при сблъсък със 
стена не се чупи, изглежаа, ч гравшта- 
цията е по-ниска, защото нацспина 
прави 50-мегороВи скокове, след Което 
се приземяВа плаВно, без да му мигне 
окото, пардон, фарът. На Всичкото 
отгоре мотоциКлетъп спокойно може 
да прегазВа циВилни автомобили! Друг. 
аркаден елемент - противниците на- 
мат изкусгпвен ингпелект, а се задейс- 
тВат от определено събитие (обик- 
ноВено Като минете поКрай гаях), след 
Което се дВижат по определен марш- 
рут с постоянна скорост и се општ- 
Ват да Ви разрушат, ако сте В обсега 
им. Ч последната аркадна особеност — 
5ру Нипіег не е цгра, която те Влече с 
ucmopusma си и те остава с удоВлегп- 
Воренце, Като я изиграеш един път. Тя 
начстина се преВърта за час, но дока- 
то се усвоџ, могат да минат и 30 часа. 
Тя изключително много ми напомня чг- 
pume с Жетони отпреди 15-20 години, 
Където, независимо дали управляваш 


самолет, нинджа 

или Каубой, пьрВо игра- 

еш много, за да изучиш 
откъде се пояВяВат Враго- 
Вете по нивата, а после npe- 
чграВаш и прецграВаш, изпит- 
Вааки удоВолстВие om бързи- 
ната на рефлексите си и от 
факта, че Владееш играта до 
съвършенство. 

Целта В 5ру Нипіег е да 
се премине от началото до 
Края на ниВвото по един оп Hs- 
Колкото Възможни маршрута 
за определено Време. По пътя 
се разрушаВат определени 
цели или се Вьрши някаКВа 
друга „БлагоглВорителна“ дей- 
ност. Задачите обиКноВено са 
няколко, но не е необходимо да 
се изпълнят Всичките, за да се 
премине на по-горно ниво. Ц 
за съжаление единствВеното, 
Което отличава по-горното 
ниво, е дизайнът. Целите си 
остаВат същите. 


АВтомобилът 

Нарича се G-6155 
Interceptor. ДВама приятели 
ми Казаха, че същия ползвал 
агент 007 В последния си 
филм. Няма КаКВо да Ви лъжа – 
от Коли не разбирам, а от иг- 
ране на игри с тайни агенти 
не ми остаВа Време да гледам 
филми с такива. ТаКа че, аКо се 
доВерим на непроВерени из- 
плочници, прототип на maka- 
Ва Кола „наистина“ има и тод 
не е измислен за играта. АВ- 
гломобилът прибира гуми и се 
превръща В моторна лодка В 
момента, В komo усети Вода 
под Колелата си. Ако Бъде улу- 
чен много зле, се актиВира аВтома- 
гпичната му система за разпад u от 
него изскача В дВижение таднилт 
агент, яхнал мотоциклет. По същия 
начин изскача агенгтът, когагпо мотор- 
ницата му бъде разрушена - този път 
яхнал джет ски. Могтоциклетът и cku- 
me са значително по-бързи u манеВре- 
ни, разполагат със същите оръжия, но 
не носят на стрелба и служат само за 
измъКВане от критични ситуации. Xy- 


Добрин Йорданов 


Графика 

Звук 

Музика 
Геймплей 
Удоволствие 


Процесор: Pentium И на 500 MHz 
Памет: 64 Мбайта 
Видеокарта: АТ! Radeon 8500 


Дисково пространство: 900 Мбайта 


баВо е, че по ниВата има разположени 
гловарни Камиони, koumo изпрлнават 
функцията на Бох-а BbB Формула 1 - koza- 
то агенгтът Влезе В таков камион, неза- 
Висимо Колко почупено е превозното му 
средство, дали е umaa амуниции, или не, 
излиза с чисто нов автомобил/могпорни- 
ца. Другото, Което огпличава Іпіегсеріог-а 
om оБиКноВените аВтомобили, са cko- 
росгата, Бронята и оръжията му. Броня- 
та е тази, която го пази от Карпечната 
стрелба и намаляВа щетите от преките 
попадения на ракети, снаряди и напалм. 
Скоростта му позВоляВа лесно да задми- 
наВа и да се измъКВа и от най-бързите си 
противници. Іпіегсеріог-ьгл дори има 
турбо режим на ускорение - Веднъж ак- 
гацВиран, единстВеното, Коепо остава 
на мастогпо, където допреди малко е Бил 
глой, е огънят om ауспусите му. Оръжия- 
ma биВага защитни и апакуВаши. Защит- 
ните са гпези, които стрелат назад, и 
сред тях са машинното масло, дшмната 
заВеса и огнепръскачката. Сред агпакуВа- 
щите са Картечниците, Вградени BbB qpa- 
роВете му, ракетните установки на nok- 
риВа, елекглромагнитаното импулсно Opb- 
gue, както и Кай Сип-ът, поразяващ Всич- 
Ки мишени В траекторията на изстрела. 
Іпеегсеріог-ьт не разполага с Всичките си 
оръжия още В началото на чграта. Те се 
монтираг едно по едно при Всяко следВа- 
що ниво и се пояВяВап точно там, Къде- 
то Вече има нужда от max. Като пример 
може да се посочи, че В Каналите на Вене- 
ция Іпќегсерќог-ът разполага с карппечници 
и ракети, необходими за по-едрите цели, 
докато В гпресавишата на следващото 
ниво моторницата има Вече самонасоч- 
Ваши се ракети, необходими за сВаляне на 
Бомбардирашите го хеликоптери. 


хі 


| Лего: 


Графиката, звукът и атмосфе- 
рата 

Графичното оформление е задоВо- 
лигпелно добро. По модела на Interceptor- 
ае работено много. ТаКа е и с моделите 
на Всички прогацВници - Коли, Камиони и 
прочие. Визуалните ефекти Като пуше- 
чи, експлозии и Водни отражения са nep- 
фекгпни - Всъщност най-добрите, koumo 
съм Виждал досега. За сметка на moßa 
околната среда е като Картонен makem 
u си е напраВо дВумерна, а моделите на 
хората, на цивилните Коли и корабите са 
доста дърВени и нереалистични. Смеш- 
но е на фона на целия пози перфеКционц- 
зьм да Видиш Как протиВникоВата лодка 
минава през по-едър плаВателен съд и u3- 
лиза от другата му страна, нали? 

Музиката Към Встђпленцето на 
играта е по популярна мелодия от шпи- 
онските филми отпреди доста години 
и да я чуеш е Като да ти пуснат тема- 
та от „Студчо Х“. Музиката по Време 
на игра изобщо не я усетих, дотолковВа 
е еднообразна. На зВуци Като експлозци 
и прочие сме се наслушали. ЕдинстВенц- 
ят приятен момент е женският глас, 
който съобщава, че са свьршили амунч- 
циите, че аВтомобилвт е пред разпад 
или че задачата е изпълнена успешно. 

Атмосферата, макар и В началото 
да ми изглеждаше странно, Копира не 
съВременните шпионски филми, а тези 
от 70-те и 80-те години. Личи си не са- 
мо по моделите на Колите и облеклото 
на хората, а и по самия сюжет на игра- 
та - В замисъла за световно господст- 
Во няма и грам ирония - нещо, на Което 
В днешните филми Би следВало да се 
гледа с широка усмивка от Всеки прес- 
кочил четВъргти Клас. 


The Last Stan 


Не особено приятната ноВина 

U тук, на мястото, Където cms- 
тах горещо да Ви препоръчам 5ру 
Hunter като една от малкото дръзки 
и иновативни игри ВъВ Времена, koza- 
по Комерсиализмът налага Все поВе- 
че и поВече Клишета, съм длъжен да 
Ви Кажа: „Да, Вземете си я, играйте и 
се заБаВляВайте, но не се заблужда- 
Вайте, че държите перла В ръцете 
си.“ Защото Spy Hunter не е нова игра. 
Uau поне е ноВа само за РС. Тежното 
не е, че та е КонВертирана от 
Playstation 2, а поВа, че е излязла В 
Конзолната си Версия преди цели две 
години. ТъЖното е, че заглавието, ko- 
ето държа В ръцете си, е създадено 
за поредното доиздояВане на геймъ- 
рите, а не от желание да им се даде 
нещо КачествВено ново Като средст- 
Во за забавление. УппешаВам се с mo- 
Ва, че Spy Hunter не е игра дори на 2, а 
на цели 20 години. Изобщо 5ру Нипіег 
за Playstation 2 е само ЗР Версия на u3- 
лязлата В далечната 1983-та 5ру 
Hunter за Commodore. Музиката, uc- 
торџата и Концепцията са Копирани 
изцяло. ТоВа е и причината агпмосфе- 
рата да лъха на 70-те. Не зная Как се 
чуВстВате Вие, но лично аз се чуВст- 
Вам по-добре, kamo зная, че играя pu- 
мейк на хитоВо заглаВие, оглколкото 
Когато играя поредния Конзолен 
порт, Каквито напоследък ми се 
струпаха прекалено много. 

ТоВа Бе Всичко от мен, отивам 
да си доВърша играта, че и Бездруго 
от дВа дни не мога да мина проКлета- 
та 13-а мисия. 


Encore Software / Drago Entertainment 


Сани хВърчат Към теб от Всички страни, но ти се прицелВаш и стрелаш. 
ертВата ти пада на земята, обляна В КръВ. Смъртта настъпва още преди димът 
от изстрела да се е появил... 

Ти си непредсказуем и Жесток човек, преВърнал Живогпа си В насилие, след kamo си изнуден om 
италианската мафия. Принуден си да изпълниш и да оцелееш В 16 отвратителни мисии сред 
| Криминалния подземен сВягп, Където злоВеша смърт и садистични престъпници дебнат зад Всеки ъгъл. 
А Няма Къде да избягаш u да се скриеш, защото неуспех В мисиите би доВел до агонизирашата ти смърга 

от ръцете на мафията. 

ОбединяВайки над 100 сппрахогани персонажа, поВече om 100 различни оръжия, детайлна 3D графика 
u интерактивна обстановка, тоВа несъмнено е истински шедьоВър, изпълнен с напрежение и действие. 
Въпросът е един - достагточно ли си смел, за да се хВърлиш В сват на насилие? 
ТоВа може Би Ви зВучи Като поредния филм с Вин Дизел, но Всъщност е сюжетът на ноВата игра на 
JoWood, наречена Соја Zero: The Last Stand. 


Няколко думи 
Историята на играта е доста оплетена и оригинална. Вие сте бившият полицай снайперист Джон 
Макафреа, който след неуспешен деглективВски Бизнес попада В лапите на италианската мафия. Заглова ще Ви 


обиколите 


се наложи да сВетпа, 
посещаВайки над 16 различни 
местности и места В Русия, Мексико и 
САЩ,  опигаВайки се успешно да 
заВършите Възложените Ви мисич, 
гпрепецки наред както на закрито, maka 
и на открито, мъчейки се да оцелеете 
сред света на най-хитрите и гадни 
престъпници. Ще Ви съпътстВат 
задкулисни интриги, ще се опитвВат да 
Ви попречат, ще се намесВате В чужди 
интереси и Бизнес и така постепенно 
исторчята ще се разгръща, а ако 
успеете да издържите доКрай, ще се 
изненадате от финала! 


Геймплей 

Един от най-добрите аспекти на 
Cold Zero е интереснилт геймплей. ЯВно 
гореспоменатият разработчик JoWood 
е привърженик на КРО-тата, защото е 
Взел доста елементи от изВестните 
игри и доста успешно ги е интегрирал В 
модерния сват на сВоята игра. Дали е за 
тръпката шли е за по-уникален 
геймплей? Въпрос, на Койпо нямам 
отговВор. 

U така, докато трепете Врагове и 
изпълняВате задачи, героят Ви трупа 
опит и покачва ниВа. С тяхното 
покачване можете да определите В 
каква насока да се специализира Джон. 
Да избирате между груба сила (бой с 
юмруци), технически умения 
(отКлючВане на ключалКи или поправка 
на оръжия) ч дори съвсем модерни 
„професии“ (камуфлаж или промъкване). 

По Време на мисиите непременно 
ще се ВъзползВате от поКачените 
умения В тази или друга насока. Така 
например можете да чзпълните 
определена задача тихичко и без да 
Вачгате шум или просто да щурмуВате 
обекта напраВо през Входната Врата, 
ръсейки наляВо и надясно куршуми (или 
юмруци). За съжаление Вторџат 
Варчант неВинаги е резултатен, 
защото ще се налага да 


ЈЕ 
спасавате заложници, а за тих ше 
Бъде доста нездраВослоВно, ако 
Вачгнете шумогпеВица. 

Друг КРО елемент В играта 
е Възможността да екипирате 
героя си с множество и различни 


артикули, Като се почне от 
дрехи, мине се през 
Бронежилетки или защитни 


средства и се стигне до Богатил 
списъК от 100 различни оръжия - 
Beretta, Desert Eagle или 
аВтоматични оръжия за 
скорострелна или далекобопна 
стрелба. Разбира се, не са 
пропуснати и оръжията за близък 
бой – ножчета за бръснене, Бейзболни 
бухалки и други. За да спанат нещата 
още по-реалистични, „оръжията“ Ви 
Бързо се износВат, Което налага 
гпехния ремонт или смяна с no- 
ноВички. 

Друга Весела черта В играта е 
Възможността да Вземате ВсякакВи 
предмети откъдето и да е, но най-Вече 
да „преджобВате“ (ограбВате) убитите 
от Вас гадоВе, Вземайки от max пари, 
часоВници, Касетофони и дори списания 
(за Възрастни). Всички тези добити по 
честен и нечестен път нещица 
можете да продадете между мисиите 
В местните оръжейни или други 
подобни магазини, припечелВайки някой 
и друг долар. 

УпраВленцето на играта също е 
един интересен аспект. Макар да се 
сВежда до натискане на леВия или 
десния Бутон на мишКата, за да 
извърши героят определени действия 
- тичане, стреляне и г.н., дейността 
силно зависи от дВижението или 
местоположението на Камерата. При 
повечето игри от този тип 
дВижението на Камерата се изВљршвВа 
посредстВом клаВиши от 
клаВвиатурата. При Cold Zero тази 
малка подробност е остаВена на 
третоя Бутон на мишката (илч 
някакъв подобен КлаВиш), с Който 
задьржаш и Въртиш Камерата 
накъдето си искаш. Разбира се, плоВа е 
нещо наистина хубаВо и допринася за 
интерактиВния, гъвкав и сВободен 
интерфейс и геймплей, за съжаление 
обаче е невъзможно едноВременно да 
Въртиш Камерата и да се прицелВаш 
(да не гоВоря да стреляш) по 
ВрагоВете. ТоВа е един малък проблем, 
защото след Време сВикваш и си 
изграждаш някакВа страгпегия, с която 
да громиш ВрагоВете си и 
едноВременно с тоВа да Bbpmuw 
Камерата. 


Още няКолКо думи 

Въпреки че играта е доста 
предизВикателна, интересна и дори 
малко трудна, Все пак съществува един 
сравнително прост начин за лесно 
усВояВане на нейните основи. Това, 
разбира се, означава да изиграеш т.нар. 
tutorial - Вспоьпигелна мисия, В Която се 
обясняВа подробно Кое какво е, Кое как се 
ползВа и за Какво служи и най-Вече Как 
може да се играе, обхващайКи няколко 
различни начина на Водене на бой – като 
Рамбо или Като накод тих наемен 
убиец... изборът си е изцяло Ваш! 

Играта също така предлага и 
мултипледър - нещото, Без Което 
никоя модерна игра не сппруВа и пукната 
пара. 


Графика 

В графично отношение Соја Хего е 
страхотна. Всичко графични текстури 
Както на закрито, maka и на открито са 
добре изпипани ч доста детайлни. +, 
Заедно със светлинните ефекти те 
направо грабВат окото, а това 
допринася много Както за самия 
геймплей, така u за доброто 
Възприемане на графиката В играгпа. 

ДВиженчието на > персонажите, 
както u тахното графично 
представяне, също е страхотно. Макар 
че изглеждат малко ръбати, тоВа В 
никакъв случай не може да помрачи 
страхотното графично изпълнение на 
Cold Zero. 
ОзВучаВане 

В зВукоВо отношение играта си я 
Бива. При тоВа доста. Музичката е 
страхотна, макар че след много 
слушане може и да ти писне. Самите 
дчалози u тяхното озВучаВане също са 
на ниво. Но  най-якото В това 


отношение са стрелбата и ВикоВете 
на умиращите (стига да успеят да 
изВикат). Те продьлжаВат да зВучат В 
ушите Ви дори и след Като изключите 
играта. 


Като цяло 

Cold Zero е доста забаВна и макар 
че малко се нерВирах Все път, Когато 
ми Виждаха сметката (за Което 
Впрочем си бях изцяло ВиноВен), оглноВо 
и отново се Впусках В света на играгпа с 
надеждата да стигна до Края или поне 
да попретрепя още някой и друг от 
лошите. 

Ako си падате по КРО-тата или пък 
сте фен на ѕһооќег-ите, непременно 
глествВадате Соја Zero. Тя наистина е 
една добра промяна В достатъчно 
пренаселения сВат на Компютърните 
чгри. 


Мартин 
Димитров 


Оценки 
Графика 
звук 
Музика 
Геймплей 
Удоволствие 


Минимални изисквания 


Процесор: Pentium || на 600 MHz 
Памет: 128 Мбайта 
Видеокарта: 64 Мбайта 
ДискоВо пространство: 1,3 Гбайта 


Мі" Club: Street Racing излиза В Края на 2000 година це 
едно от пърВите заглавия за сравнително ноВата 
конзола Playstation 2. Концепцията е иноВапиВна за Времето 
си u заглаВието пожьнВа значителен успех. ОсноВната идея е, 
че цграчьт сяда зад Волана на модифициран с „turbo“ u „nitro“ 
автомобил, за да се сьсппезаВа с Банда „турбо чдчотчета“ В 
нелегални надпреВарВания по нощите. Понеже състезанията 
са В градоВете, полицията преследВа участниците, опитва се 
да ги излоВи и изобщо пречи на геймъра да финишира първи. 
Три години по-късно излиза Midnight Club 2 почти 
едновременно за Playstation 2, X-Box и РС. В Концепцията няма 
нищо ново, спорно е дори дали реализацията е по-добра, но 
cbbumuemo, съпроводено с шумна рекламна Кампания и 
Безумно Високи оценки по геймърските Интернет сайтоВе, 
изисКВа да се оглбележи. 

Да започнем Все пак с добрите страни на играта, че 
едВам съм ги измислил и има опасност сКоро да ги забравя. 
Състезанията се проВеждат В три града - Лос Анжелис, 
Париж, Токио. Моделите на градоВете са изцяло ЗР и цграчьт 
може да подКара Колата си накъдето си поиска. Всъщност 
пьрВия полоВин час игра изгубих да обикалям магистрали, 
улици, строежи, гробища на Коли и задни дВорчета и да 
разучаВам гперена. Трафикът om пешеходци и аВтомобили е 
непрекъснат и изглежда реалистичен - аВглобусите спират 
на черВено по КръстоВищаппа, хората спазВат правилата на 
улично дВиженче, Като се опиташ да ги сгазиш, се 
панукьосВат и често се хВърлят право на предното ти 
стъкло. Атмосферата е Като че ли присъстВаш на нещо 
съВсем истинско и не по-малко опасно. По Време на 
състезание участниците си говорят по радиото, личат си 
различните акценти и диалекти, заслужава си да се чуе 
предстартоВото „Еа, човече, Видя ли я? Забеляза ли Как ме 
гледа? Ako спечеля, е моя“, преди мадамата да махне с 
ръце,за да даде старт. Състезанията са Вечер, нощем и 
призори, Възможно е да има мъгла или дъжд, Което Внася 
изВвестно разнообразие В облика на играта. Uma няколко 
режима - Кариера, capture Ше Пас, demolition, обиколки по 
маршрут, сВободно шофиране из града, но за да се използва 
пълноценно Който и да е от тих, гарябВа да се мине 
кампанията и да се отключат ноВи Коли, нови умения и ноВи 
градоВе. Чначе играчът е ограничен да шофира пърВата си 
кола само по улиците на Лос Анжелис. Мултиплейърът с до 
осем души В локална мрежа и Интернет със сигурност ще 
предложи допълнителна тръпка на манчаците на mema рали, 
както и на тези, koumo са изгледали филма „Бързи и яростни“ 
до Края. 

Стигнахме и до слабите места В играта, Където аз 
доВолно потриВам ръце и се готвя за слоВесното й 
обезчестяВане. Midnight Club 2 не е праВена за РС, а е 
КонВертирана набързо om Playstation 2. Om гпоВа произтичат 
наколко малки проблема. Играта не се държи стабилно kamo 
софтуер, забиВа, изплюВа Внезапно В Windows. Добре, че ми 
гпрябВаше място на хард диска та“ изгарих. При 
повторногпо-инеталиране Всичко си Беше нормално. Второ, 
артуъркыт, Който ми хареса, защото избиВа на манга, а на 
мангата на челото й с големи Букви пише 5ЕХ, има японски 
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Графика 

звук 

Музика 
Геймплей 
Удоволствие 


Минимални изисКВания 


Процесор: Pentium Ш на 800 MHz 
Памет: 128 Мбайта 

Видеокарта: GeForce 2 

Дисково пространство: 1400 Мбайта 


) 


аероглифи осВен английските надписи. Трето, интерфецосвт 
е Крайно неудобен и личи, че е праВен за хора, хванали В ръка 
геймпад, а не мишка. Като се пребори с тил неща и Влезе В 
игра, на гепмъра му се даВа да упраВляВа една Кола, дето маза, 2 
на kawon, и да се състезаВа с други Коли, депо също magam на 
Кашони. Когато геймърът преглътне факта; че играта 
просто си изглежда зле, надене Каската с глмното стъкло 
отпред, за да не Вижда околните ужаси, и се концентрира 
Върху идеята, че - да, това е така, но по е, защото 
разработчиците са хвърлили много усилия Върху геймплея и 
не са им останали средства за Визиягпа, седне В Кашона и Haŭ- 
сетне му даде газ, се сБлъсКВа с най-голямото си 
разочароВанце - Колата му е лека Като Кашон! U ВсичКи 
обекти, които се дВижат или се чупят, независимо Колко са 
големи, са също толкова леки. Дали ще се Блъсне В 
аВгпомобил, автобус, Камион и с каква скорост ще го направи 
- тоВа няма значение, Важното е, че дВа Кашона са се допрели 
длъжни са да пуснат Кашонени искри, след Което да променят 
гпраекторџата си, а по Възможност и съвсем да спрат. Дори 
изВестно Време се заБаВляВах с идеята да обикалям едно 
КръстоВище и да се Блъскам фронтално В автобусите, 
Които спираха заВинаги и барикадираха дВиженцето. На моя 
кашон, естествено, нищо не му спаВаше. После си 
отпраших и отидох да се състезаВам с другите Кашони. 
Което Вече Беше лека работа - Кашоньт, тъпа Като не е 
инертен, закоВаВа на място, като му дадеш спирачка, а Като 
натиснеш КлаВиша за наляВо, наместо да Вземе да завива 
плавно, moŭ се отместВа на секундата с дВе педи Вляво. | 
ЕВала, направо ме обзе чувстлВото, че съм се Върнал 20 години 
назад BbB Времето и цъкам рали на „ПраВец 82“. То Бива, Бива 
носталгия, ама от плакаВа ударна доза има опасност да се 
повреда и да Взема да изхВърля дВугигахерцоВия си Компютър й 
праВо през прозореца. 
Да кажем ли две поощрителни думи за финал? Добре, ей? 
сега, само да ги измисля! От напъВане направо ми се 
образуВаха ноВи гънки В мозъка! Та, ако човек никога не е играл 
състезателни игри с Коли, или може Би е прекалил с тях, и ако 
се постарае да се ВЖиВее В играта, изучаВаоки Всичките й 
странности, допустимо е та да му хареса - наџ-Вече, 
защото е трудна - доста гпрабва да се пречграВат мисиште, 
доКато се научиш да мамиш хитрите опоненти. Обаче, kamo 
се има предВид лошата графика, оглВвратителната и света u 
неџнтерактивна околна среда, никак не мога да си представа | 
как ще стане това. Което лично мен ме наВежда на 
изключително сериозния Въпрос „Защо Всички западни 
сайтоВе са дали на Midnight Club 2 оценка около 9090? Аз ли 
съм сляп нещо, машината ми ли е повредена, че играта не се 
държи както парябВа? Колегите ми на запад Внезапен приспоъп 
на оглупяВане ли получиха Всички, та не Виждат, че u 
Carmageddon, депо сигурно е на 6 години Вече, изглежда и се 
държи по-добре? Uau пък Rockstar Games до гпакаВа степен 
затлъстяха от продажбите на СТА Vice City, че спокойно 
могат да си плащат поррчкоВите сграгани-за три години! 
напред?“ ОпагоВор,назтозш Въпрос нито ще получа, HUMO пък 
и да го получа, ще стана по-цастлив. Ч тъй Като Всяка по” 
нататъшна Критика от моя страна Би заприличала на. 
злобното издребняВане, Ви Казвам „довиждане“ и отиВам да 
цъкна с леВия бутон на мишката Върху иконата Uninstall 
Midnight Club 2. : 


f 


__ става 


Петер ЮВ с 


Блеа ко не си се досетил 
Вече, намираш се В затвора 
Ѕрагкііпеќоп. Копоште от тадната 
полиция разкриха една от тайните 
ни Квартири. Тъкмо планирахме 
поредния си удар, Когато тези 
зомбита с промити мозъци нахлуха 
Вътре. Ха, та те дори не 
подозират, че пипалата на нашата 
организация са пльзнали из целия 
затВор. ОстаВям ти това писмо и 
няколко Бележки. От тях ще 
получиш представа Как да се 
измъкнеш оттук. НадяВам се да ги 
прочетеш, знам, че не си много по 
гпази част, но наистина ще имаш 
полза от max. След kamo натрупаш 
малко опит, ще ти се наложи да се 
спраВяш сам. 

Не забраВяй! Грубата сила тук е 
Безполезна, постоянно прябВа да се 
промъКВаш, да се Криеш и да 
дейстВаш решително В точния 
момент. Ако не познаВаш добре 
Картата и не планираш дейстВията 
си, нама да оцелееш дълго. Някои 
надзиратели са наивни и ще се 
хВанат лесно на евтините ти 
номера, но други при най-малкия 
шум Вдчгат треВога. А гпогаВа 
страшно - чдВат 
момченцата с пушките и „Вуе, ђуе, 


„Ше... Bye, Буе, һарріпеѕѕ...“. 


Но този затвор е само 
началото. Може и да не mu се Вярва, 
но с още четирима изключителни 
Бойци ти можеш да обърнеш хода на 
историята! (Така е, особено ако плези 
„герои“ са дарени с Възможността 
за неограничен Іоаа. - Б.а.) 


. Престъпност. ЧоВ 
ежда. Но ето че на 
і. Сега Всички ЖиВеята г 
Кой не смее дори да. 
u6 шефа (Фридрих) - З 
зъбите преди лягане - дожиВотен затвор. Има само една 
съвършен. Хората са сВободни да МИСЛЯТ каквото си искат. 
зи им недъг. За щастие учените на Фридрих създават ново н ‹ 
бъде постигната последната мечта на нашия далновиден. пра 


е да се заблуждава ида страда от погрешни в Вси 


Кият Живот не струва нищо. Няма Ме. ; 
штичесКата сцена се появява Фридрих. ' T 
gobpe Благодарение на мъдрото му упр: 


обори това. Всеки човек е под наблюден 


ърт! Ако пропуснеш Вечерната моли 


Веселин Жилов 
estranged @mail.bg 


Досиета на героите 

>> Віаке - само дето не носи 
зелена Барета, ако се сещате какво 
имам предвид. Най-силният В Графика 
групата: може да скрива трупове, да Звук 
изкъртВа Врати. Умее да стреля, Музика 
справа се добре и В Близък бой. Може Геймплей 
да се преструВа на умрял... Удоволотвие 

>> |еНнеу — технологичен и 
оръжеен експерт. Клочарат на 
групата. Умее ч да приготвя 
смъртоносни Капани. 

>> Alicia - пази мома умее да се 
придВижва тихо, да се Крие и бързо 
да задуши нищо неподозиращия 
пазач. СъВеп Към последния: 

„оће is very таа апа dangerous! ЈЕ 
уои зее ћег, гип амау! 

P.S. If уои аге armed, уои тау 
shoot her dead.“ 

>> Alexandro — топ може ga 
имитира зВуци, да  заслепяВа 
ВрагоВете cu и да се преоблича В Ё 
чужди униформи, Също Като | 
шпионина от Commandos, може да 
премества и трупове. 

>> Jonah - пози шаман използва 
Вуду сили, чрез koumo хипнотизира 
противниците. НегоВата тръба с 
отроВни стрелички убиВа безшумно. 


Процесор: Pentium 11 на 500 MHz 
Памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 30 с 32 Мбайта памет 


СтруВа ли си? 

Ако трябва да обобщя 
накратко, Всички фенове на 
Commandos гтрябВа да опитат ч 
Rebels: Prison Escape. Џграта има 
собстВен стил, герочте, koumo 
срещате, и местата, през koumo 
преминаВате, са интересни. Чгри 
от подобен mun, така или иначе, 
излизат тВърде рядко... 


Погледнете плана над Вратата за поалегпната. Влезте 
Вътре. Вземете bymuakama под огледалото и маркера om 
кошчето. Върнете се В Болничната стая. Вземете 
хапчетата оп масичката, оделлото от сВободното легло и 
чантата на Джина над шкафа. Излезте през прозореца. От 
склада Вземете ВъзглаВниците, спрея, спринцовката, 
книгата, главата на учебния скелет и празната бланка (В 
отВореното чекмедже). Върнете се през прозореца. 
Напьлнете  спринцоВката със спирт, а после го 
онжектираате В маркера. Надпишете празната бланка. 
Погледнете дВа пъти В чантата на Джина (откривате 
кибрит u перука). ИзползВваате перуката. Поставете 
ВъзглаВниците Върху леглото. Сменете бланката на Джина, 
а нейната постаВепе на леглото с чучелото. Отидете В 
гпоалегпнатпа. Върнете с В спаята. Прочетете Книгата. 
ИзползВайте спрея Върху пожароизвестителната система. 


ПостаВете разпятието на етажерките с 
респпаврираните предмети (получавате създаден от 
майте древен предмет). Вземете четката и безцВетния 
лак. Излезте В коридора и слезте долу. Говорете с Уили. 
Влезте В залата за реставрации. Излезте В Коридора. 
Намажете бутоните на панела до Вратата на 
лабораторията за анализ. Обадете се на Уили по гпелефона 
(на горния етаж, най-Вдясно). Отново Влезте В залата за 
рестаВрации и излезте. ШзползВайте чегпката Върху 
панела. Наберете 8137 и Вратата ще се отвори. Влезте. 
Вземете злаглнил Ключ (на масата, Веднага до Входа). 
Натиснете бугпона на плермокамерата и изберете някое 
от имената (ще се опита да Ви идентифицира по гласа). 
Отидете В Кабинета на Клиф. Огледайте Купа Книги Върху 
Бюрото му. Опаключете гпадника със злагания Ключ. 
Вземете диктофона и го заключете. Посетете Сюзан и 
запишете нейния глас на диктофона. Върнете се В 
лабораторията u  ползВайте диктофона Върху 
термокамерата (bamepuume изВеднъж ще паднат). 
Вземете металния лост (Вдясно, закачен на стената). 
Сложете батерията В него и го поставете В бутилката с 
азот. Заредената батерия сложете В диктофона. 
ОтвВорете термокамерата (гпози път успешно). Вземете 
маската и с дреВния предмет на майте, измъКнете рубина 
от челото й. Отидете В залата за реставрации. 

ПостаВегте рубина В лазерната машина. 
Излезте В коридора ч отидете до автомата за 
кафе (Вляво). ПробВайте да си Вземете чаша кафе - 
не става. Слезте на долния етаж и говорете с 
Уили за машината. От изложбената 


зала (долния етаж Вдясно) Вземете една купичка с черни 
зрънца (под статуята В центъра). Върнете се при Уили и 
му дайте Купата (не я приема). Оплидете В залата за 
рестаВрацич. ИзползВайте машината В леВия Край на 
масата, Където заВарихте за пръВ пет Сюзан, за да 
раздробите зрънцата. Дайте Купата на Уили (пак не я 
Взема). Вдясно от Входната Врата за спаята на Клиф има 
кофа за Боклук. Бръкнете В нея и изВадете празната 
опаковка. Сложете В нея съдържанието на купата. Върнете 
се при Уили и му дайте Вече пьлната опаковка (с нея той ще 
зареди машината). Качете се до автомата и Вземете чаша 
кафе. Влезте В залата за реставрации. Предложете я на 
Сюзан. Отидете В лабораторията за анализ и поставете 
разпятието на скенера. 


Вземете духалото (сред БоКлука ВляВо), гюдерияппа, 
спрея за почистВане, дръжката (Вдясно от шкафа) u 
щангата. Напръскайте гюдерията със спрея. Почистете 
мръсния прозорец най-Вдясно В стаята. ОтвВорете kanaka 
на фризера. Изклјочете го от тока. Източете Водата и 
след това го избуглаате. Разбиште Кагпинара с шангата. 
ОтВорете дърВения Капак u слезте долу. 

Влезте В аВтобуса. Вземете ръчната прахосмукачка 
(под КреВата ВляВо), слънчевите очила (Върху Куфара 
Вдясно) и едно черВило за устни (В кутията над Куфара). 
ГоВорете с Карла. ЧзползВайте прахосмукачката Върху 
решетката по средата на аВтобуса (откриВате хапче). 
Вземете иглата с Конеца (между ботушите на масичката 
ВляВо). Върнете се при Къщата, отКъдето започнахте. 
Вземете Кофата (Вдясно под дърВената постройка). 
Отидете при Вагона. Влезте Вътре. Опитайте се да 
Вземете Кофата В долния Край на екрана (сдобиВате се с 
Винт). Прикрепете Винта Към дръжката (получаВате 
тирбушон). В дъното постаВете Кофата пред бурето, а с 
глорбушона пробиате дупка В него. Вземете пълната с 
барут кофа. ИзползВайте черВилото с барута (получаВате 
патрон). С щангата опВорете един от Варелите Вдясно 
(пам намирате торба с орехи). Отидете при нефтенџа 
Кладенец. Потопете слънчевите очила В локвата от нефт. 
Посетете гробището за самолети. Оп Картечницата 
сВалете празната лента. Вземете Каската (на Крилото). 
Сложете патрона В лентата. Посетете хангара. Влезте В 
него и се опитайте да сложите хапчето В Бирата на пазача 
(неуспешно). 


Върнете се при аВтобуса. Сменете слънчевите очила 
на Мариола с тези, които потопихте В нефта. Говорете с 
нея, а после Вземете Крема против изгаряне. Влезте В 
аВгпобуса и Вземете Всички черВила. ШзползВайте ги с 
кофата с Барут. С получените патрони заредете 
лентата. Вземете спуканата БасКкепболна monka (В коша 
до Лула). Зашийте я. Надуйте я с помощта на духалото. 
ГоВорете с Лула и й дайте гпопката. 

Сложете хапчето В бирата на пазача. Вземете Буркана 
с орехоВо масло. Ударегле разВаленца мотор с щангата. 
Вземете падналата част. Огпидете до гробището за 
самолети. Смажете Карглечницата с Крема против 


изгаряне и сложете заредената лента. Отново се Върнете 
при аВтобуса. Влезте В него и поставете частта оп 
мотора на мястото на липсВащагпа дръжка. С нейна помощ 
затВорете Вратата. Вземете Ключа ч отвВорете 
Вратата. Опключете хладилника. Вземете Кутията с 
масло. Върнете се В сКриВалището на бандитите. 
Изсипете орехите и маслото В каската, а нея постаВегте 
Върху фризера. Отидете при Вагона, но не Влизайте В него. 
Изсипете съдържанието на Каската Върху Барачката В 
началото. Вземете динамита и го постаВете при 
нефтения Кладенец. 


Влезте В шерифския участък и Вземете дррвВегпата за 
огрев. После отидете В банката. Там огледацте шкафа зад 
касоВия апарат (намирате метален предмет). От Бюрото 
В ляВата част от Банката Вземете печата. Върнете се В 
хотела u говорете със Суши за мъртВеца В участъка ч че 
не сте открили сейфа В банката. Влезте В кръчмата (долу 
Вдясно). Вземете саксията под стълбите. Потърсете В 
Килерчето, непосредствено до стълбището (ще 
огакриете Клещи). Излезте на улицата. Между шерифския 
участък и хотела е спряна една Каруца. С Клещите 
огпрежете ремька. Разходете се обратно до изостаВената 
мина и Вземете глубата за масло. В кратера гоВорете с 
Джошуа. Сложете ремька на гумата на мотора 
(неуспешно). Ползваате металния предмет от Банката с 
ремька, за да го опраВите, и го сложете оганоВо. Излезте 
на Картата и се Върнете В кратера. 

Върнете се В града. Влезте В кръчмата и се качете на 
горния етаж. Разговаряйте със Сатурн. Потърсете Ключ 
№10 на таблото с инструментите (ВляВо). Слезте на 
улицата (Ключът е В дърВеното Корито). Качете се на 
балкона. Ommam хВърлете саксията. Питайте Сатурн 
„дали може да си налеете Вода от aBmomama до една om 
Вратите за терасата“. Напълнете тубата с Вода. Излезте 
наВън и Вземете Ключ М210 от пода пред Кръчмата. 
Отидете до дерайлиралия парен локомотив. Цзсипете 
съдържанието на тубата си В резервоара му за Вода. 
ПоВгпорете операцията, докато резерВоарът се напълни. 
Отидете при мама Дорита. ГоВорете с Оскар и го 
помолете да премести скалата пред Входа на 
изостаВената мина (Все още не е съгласен). Вземете 
съдината (до стълбата) и странния Камък (до Кладенеца). 


Дайте на Джошуа Ключ М210. Цзлезгле на Картата и се 
Върнете В Кратера. Отидете при Сатурн. ГоВорете за 
гпубата му с бензин. Покажете му камъка om Кладенеца. На 
перасата ще откриете ЖрлтеникаВочерВено блокче. 
Вземете го и го ползВайте Върху Камъка. Покажете 
резултата на Сатурн. Сложете парчето Кехлибар В камъка 
и го дайте на Сатурн. ПолучаВате mybama с бензин. ТрабВа 
да го разредите. За целта изВършВате следното: пълните 
еднолитроВото шише с Вода; Вземате 0,5-липроВата 
стъкленица с Бензин; от нея пълните 0,3-липпроВата; 
изливате “ 0,3-литроВата стъкленица В  тубата; 
пресипВате остатъка om 0,5-литроВата сплькленица В 
0,3-литроВата; от гпубата оганоВо напълВате 0,5- 
литроВата стъкленица u от нея допълВате 0,3- 
лагпроВата, maka В 0,5-литроВата сплъКленица оставВат 
гпочно 0,4 литра Бензин, който разреждаме с Водата от 
еднолитроВата Бугпилка. 

Отидете В кратера. Налейте бензина В мотора. На 
панела на машината наберете следната комбинация om 
Бутони: 1-5-3-7-6 (от ляВо на дясно). Вземете 


глелепатичния шлем на Джошуа. Погледнете В палатката 
(намирате фенерче с обръч за глаВа и Въже за Катерене). 
Върнете се В града. Отидете при Сатурн и му дайте 
гпелепатичниа шлем. Вземате горелката. Отново 
претърсете Килера (огпкривате листа mlomlon). Отидете 
при локомотива и Влезте В Кабината му. Сложете дрВата 
за огрев В пешта, а с горелката ги запалете. ЗаВъртете 
колелото (над пешта). После дръпнете лоста под него. 
Излезте отВън. Вземете Връзката с Ключа. Посетете 
шерифския участък. Огпклочете килията. Om чантата на 
доктора Вземете бутилката с лекарствВото. Изсипете от 


него Върху листата гпогпјон. Сложете печата В съда u 
разчукаште гпогпона (получаВа се Каша). Отидете при 
Оскар. Дайте му kawama от mlomlon и го помолете 
отново да премести скалата на Входа за 
изостаВената мина (този път успешно). Върнете се В 
стаята на Сатурн. Дрьпнегле лоста на катапулта 
(Върху него ще откриете кофа с Боа). Разходете се до 
Банката и огледайте мястото, Където е паднала 
Кофата. Върнете се В стаята на Сатурн. Нагоиснете 
Бутона на средната греда. После задейстВайте 
катапулта u се придВвижете до банката. Слезте В 
мазето й. Опитайте се да оглворште сейфа (Без 
резултат). Отидете до участъка, Влезте В килията и 
от докторската чанта Вземете стетоскопа. 
Върнете се В мазето на Банката. ИзползВайте 
стегтоскопа, за да отключите сейфа. Комбинацията е 
следната: 85 дясно, 29 лаво, 54 дясно. Напуснете града 
и отидете при изостаВената мина. Влезте В нея. 


Вземете дългата дъска, металния предмет под 
нея u една Кост от скелета пред изхода от 
пещерата. ИзползВайте мегпалния предмет и 
костипа, за да получите Кирка. С помошта на 


kupkama изВадете пирона от дъсКите, 

около пещерата. Поставете пирона на ръба 
(Вдясно). ЗаВържете Въжето за него. Трђгнете наляво 
(продължаВате през каньона). Опитайте се да отВорите 
Входа за Криптагпа, като сложите разпятието В устата на 
идола. От близкия храст отКъснете Клонка. С нея 
почистете песъчинките В устлата на идола. ПолзВайте 
разпятието. Влезте В Криптагпа. 

Тръгнегпе надясно покрай голямата статуа и Влезте В 
пещерата. Вземете гпомахаВката от Камъка Вдясно на 
каменния гигант. ИзползВайгпе я, за да разбиете дъската, 
която носите, на дВе парчета. Върнете се В руините. 
Влезте през Вратагпа (нап-Вляво) и се изкачВайте, докато 
не стигнете Въжето. Срежете го с томахаВката. 
ПолзВаате парчетата от дъската и Въжето, за да 
направите на Джина шина. 


Говорете с Джина, а после отидете В града. 
Потърсете Рутгер на пьрВця етаж В кръчмата. Говорете 
с него. Дайте му гломахаВката. Когато се Върнете отново 
В града, пак говорете с него и му Кажете, че „оноВа не е Било 
достатъчно“. Отидете В шерифскиа участък. Вземете 
скалпела om чантата на покойния доктор. Опитайте се да 
обелите семената със скалпела (неуспешно). Отидете В 
хотела. Вземете ръжена. Нагрейте скалпела на огъня В 
Камината и докато е нажежен, обелете семената. После 
посетете Рутгер В Кръчмата и му ги дайте (om пях ще Ви 
приготви огтВара). 

Върнете се В града. ГоВорете със Сатурн за 
КараВаната на Джони. Излезте от града и тя ще се появи 
В горния лав ъгъл на Картата. Посетете а. ОтвВорете 
Вратата с помощта на ръжена. Влезте Вътре ч 
разгледайте монашеското расо. Чзлезте отВън. 
Разглеждайте хартийките на Вратата ч Вземете 
Банковата Брошура. Върнете се В града u я дайте на 
Суши. Напуснете града, а после отново Влезте (пази 
процедура ще Ви се наложи да извършВате още няколко 
пъти, за да се случи събитие, Което изисКВа да мине 
изВестно Време). ГоВорете със Суши. Върнете се до 
КараВаната. Вземете расото. Отидете до дерайлиралия 
локомотив и Влезте В кабината му. Дръпнете ръчката. 
Излезте. Вземете шерифската значка, Която ще 
откроете на земята. Разходете се до Мама Дорита. 
Връчете значката на Оскар. След Като ноВият шериф 
хВане бандитите, отидете В участъка. Приберете 
гтпорбата с Вещите им. Дайте ги на Суши, за да измисли 
план. Излезте от града и пак Влезте. Отидете В хотела 
и говорете със Суши. На Въпросите й отгоВорете 
последоВателно с „Woody Allen“ и „Manhattan Murder 
Mystery“. В участъка запишете гласовете на 
затворените зад решегпките гангстери. После посетете 
дома на Мама Дорита ч запишете изрепетираната 
реплика на Джина. Върнете се В хотела. Дайте трз 
гесогдег-а на Суши... 


